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W srodku:

4 Mapa galaktyki — plakat z tabela setki

4 Baterie Bita — karta pracy

4 Wielka sztuczka: dodawanie przez prég

Gra ,,Przyjaciele setki” — 12 kart

do wydruku w domu - wersja dla dziewczynek i chtopcow,

3

Swkownia




Mapa galaktyki 4

Powies nad biurkiem — przyda sie przy kazdym zadaniu .

n 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
a1 42 43 44 45 46 47 48 49 S0
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
n 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 8 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

. J

krok w prawo: +1 [ krok w lewo: -1 ] [ krok w dét: +10 j [ krok w gére: —-10 ]

Zé4tta kolumna to petne dziesiatki — progi, przez ktdére przeskakujemy.
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Baterie Bita
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etna bateria to 10, pojedyncze ogniwo to 1. 4 baterie i 7 ogniw to 40 7,

P
czyli 47!

4

o Ile to razem? Policz baterie i ogniwa.
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° Narysuj baterie i ogniwa dla liczby.
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Przez pr6g: dodawanie

3

Uran - tydzien 4 - przez prog dziesigtkowy

Ta sama sztuczka co 8 + 5 =13!
1. Ile brakuje 38 do petnej dziesiatki (40)? 2.

38 +5=43 2. Rozktadam 5 na 2 i 3.

3.38+2=40,a40 +3 =43.

0
0
oo 00000

0 Rozt6z druga liczbe na ndzki i oblicz.

36 + 6 = 82 +9 =

40+  =__ 0+ __=____
85+ 8 = 18 +3 =

85+ __=90 18+ __=20

0+ _=____ 20+ __=____
58 + 4 = 19 +4 =

60+ __=__ 20+ __=____
77 + 9 = 33+9=

80+ __= 40+ __=
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Przyjaciele setki

4

Gra na wieczor - gra w pamieé - 1-3 graczy

Wytnij 12 kart i roztdz je rewersem do gory. Odkrywaj po dwie — jesli razem
daja 100, powiedz dziatanie na gtos (,30 + 70 = 100”) i zabierz pare!
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________________________________________________________________

Woystnij po liniach przerywanych - stupki to petne baterie (dziesiatki), kropki to ogniwa (jednosci)

Podpowiedz: 3 baterie i 7 baterii to razem 10 baterii, czyli 100. Para z jednosciami: 25 + 75 — jednosci
5+ 5 =10, dziesiatki 20 + 70 = 90, razem 100. W petnym komplecie gra ma 24 karty, a w zestawie
jest jeszcze 5 innych gier.
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Lecimy dalej - pr+2ez szesc planet!

Petny komplet ,,Misja 100” prowadzi dziecko w 6 tygodni od liczb do
100;& po dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych.

\
kart pracy: 6 planet z ciekawostkami, mapa Uktadu
Stonecznego, paszport astronauty, sprawdzian i dyplom

/

\
sciggawki: 12 sztuczek, plakat mapy galaktyki, plan na 6
tygodni dla rodzica

J

\
6 gier: wyscig do 100, bingo, sklepik z pieniedzmi,
domino, puzzle i pamigé

J

\
paszport astronauty z pieczatkami planet i dyplom

J/

Kliknij przycisk, aby przejs¢ do sklepu

Odpowiedzi do stron 3 i 4 — Baterie Bita: 67 - 54 - 34 - 43 - 29 - 41 - 26: 2 baterie i 6 ogniw - 57: 5 baterii i 7 ogniw - 54: 5 baterii i 4 ogniwa.
Przez prég: 36+6: 6=4+2, wynik 42 - 82+9: 9=8+1, wynik 91 - 85+8: 8=5+3, wynik 93 - 18+3: 3=2+1, wynik 21 - 58+4: 4=2+2, wynik 62 -
19+4: 4=1+3, wynik 23 - 77+9: 9=3+6, wynik 86 - 33+9: 9=7+2, wynik 42.
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https://glowkownia.pl/misja-100

